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多重图像轮廓特征结合的步态识别算法
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摘　 要： 为提高图像步态识别率，研究了一种基于图像轮廓多特征的步态识别算法．该算法首先从图像轮廓的基础上选取了

图像步态的 ３ 个特征； 然后，通过建立不变矩、帧差百分比的动态特征，并结合改进的角度距离的静态特征，实现了图像轮廓

特征的提取；最后，通过对传统的 Ｋ 近邻法改进，完成了图像步态识别．实验结果表明：单用静态特征的步态识别率最高为

９１．９４％；结合动态特征，并在改进分类器下获得最高为 ９９．１９％的识别率．
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　 　 近年来，步态识别已是图像处理领域一个热

点研究方向，卡内基梅隆大学 （ Ｃａｒｎｅｇｉｅ Ｍｅｌｌｏｎ
Ｕｎｉｖｅｒｓｉｔｙ，ＣＭＵ）、麻省理工学院（ＭＩＴ）、马里兰大

学、英国的南安普顿大学为此做了众多贡献．中科

院自动所是国内较早开始步态识别研究的研究单

位之一， 并提出了一种基于身体结构和运动行为

的步态识别算法［１］ ．
在步态识别研究中轮廓是关键的信息之一，

文献［２］提出一种基于轮廓分析的方法，利用轮廓

线上的点到质心的距离作为特征，该方法对外套

等因素的影响比较敏感．文献［３］在文献［２］基础

上做了进一步的提高，将轮廓线分为上、下、左、右
４ 部分，将这 ４ 部分分别投影在一个边界框来构成

４ 个距离向量，该方法所用数据库大多样本少，在
累计匹配当中第 １ 次的识别率不高．文献［４］运用

几何学理论进行识别．文献［５］在文献［４］基础上

通过改进，在同样的数据库上做了实验，该方法并

没有与其他的方法进行对比．文献［６］采用帧插法

将半个周期的长度限制在固定的长度，进而求出

边界向量上每一个点在半个周期内的变化曲线作

为步态特征．由于该方法没有考虑轮廓的预处理操

作，对轮廓不完整的序列的识别率不高．文献［７］
结合了轮廓的时空相关特征和统计物理参数，弥
补了文献［６］的轮廓不完整的影响．文献［８］考虑

的是轮廓外观变化的影响．该文献引用仿射不变矩

（ａｆｆｉｎｅ ｍｏｍｅｎｔ ｉｎｖａｒｉａｎｔｓ， ＡＭＩ）并采用最近邻法来

匹配识别．文献［９－１０］提出了基于关键帧的识别

方法，这类方法会丢失序列中其他帧的信息，造成

识别率的降低．文献［１１］通过分析人体运动的对

称性，采用广义对称性算子对人体的轮廓图像和

图像序列的光流信息分别进行对称映射从而获取



步态特征．文献［１２］在轮廓的基础上提取空间分

量、时间分量和小波能量分量作为步态特征，用支

持向量机（ ＳＶＭ）分类器识别．文献［１３］利用轮廓

的宽高比、面积、纵坐标变化、质心变化曲线作为

特征，获得较高的识别率．文献［１４］采用轮廓的步

态能量图法进行步态识别．文献［１５］提出的基于

部分轮廓频域步态熵特征的识别算法，通过分析

轮廓不同区域单独考虑的识别效果来定义有效部

分，识别率有明显的提高．
在上述算法中，针对轮廓不完整或者只考虑关

键帧的情况，如文献［１５］考虑轮廓有效部分的情

况，在提取特征的过程中，造成部分信息丢失从而导

致识别率降低．在选取特征的过程中只考虑单一类

型特征，如文献［１４］只是考虑轮廓在步态周期范围

内的动态特征，该选取方法是不够完善的．基于此，
本文通过提取轮廓两个完整周期的较低维数的静态

特征和动态特征，使得最终的特征更能反映不同个

体之间的步态差异；同时动态特征也避免了轮廓不

完整造成的影响．为进一步提高识别率，本文采用改

进的 Ｋ 近邻法进行分类识别．实验验证了该算法的

有效性．

１　 算法总框架

本文所提算法主要包括预处理、特征提取和分

类识别 ３ 个模块，具体流程如图 １ 所示．
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图 １　 步态识别算法框图

２　 预处理

为了便于后期特征提取，需将图像尺寸归一化．
图 ２ 为归一化尺寸的二值图像及边缘检测后的二值

图像．根据步态序列轮廓面积变化求出每个步态样本

的周期曲线，一个步态序列的周期曲线如图 ３ 所示．
图 ３ 中空心圆代表极大值，即人在双腿着地分开最大

时轮廓的面积，星号代表极小值，即双腿并拢时轮廓

的面积．连续 ３ 个极大值之间的帧为一个步态周期．

图 ２　 归一化及轮廓
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图 ３　 周期曲线

３　 特征提取

特征的获取应该既简单、有效，又能表示待识别

的事物．首先，选取的角度距离特征作为本文步态特

征的静态特征，该特征是从轮廓内考虑的帧内信息；
其次，选取的不变矩特征是从轮廓形状的角度考虑，
作为步态特征的第 １ 个动态特征；最后，选取的帧差

百分比特征，作为另一个动态特征，它是能够反映整

个周期内轮廓的整体变化情况的，两个动态特征同

时也是对角度距离特征的一个弥补．
３．１　 角度距离特征提取

文献［１６］是将轮廓线上一定间隔内像素点个

数作为特征，文献［１７］是将轮廓线采样选取采样点

到质心距离作为特征．对于轮廓不完整的步态序列，
前者在表征步态时由于像素点缺失会有一定的误

差，后者在步态轮廓线的手臂和腿部的采样点由于

缺失而使特征曲线震荡．本文在选取特征时，与前两

者的特征是不同的物理量，通过一定的改进，将两者

结合起来，既合理利用了一定角度下轮廓点的坐标

值，又更加准确的表征了轮廓线的整体特征，使得特

征曲线平滑．具体提取特征方法如下．
１）求取人体轮廓质心（Ｘｃ，Ｙｃ）为：

Ｘｃ ＝
１
Ｎ∑

Ｎ

ｉ ＝ １
ｘｉ，Ｙｃ ＝

１
Ｎ∑

Ｎ

ｉ ＝ １
ｙｉ ． （１）
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式中：Ｎ 为图像轮廓的像素点个数；ｘｉ 为第 ｉ 个像素

的横坐标；ｙｉ 为对应像素的纵坐标．
２）求取轮廓线上点到质心方向与 ｙ 坐标轴的夹

角， 如

θ（ｘｉ，ｙｉ） ＝
ａｃｏｓ

Ｘｃ·Ｙｃ

Ｘｃ · Ｙｃ

é

ë
ê
ê

ù

û
ú
ú
， ｙｉ ＜ ｙｃ；

２π － ａｃｏｓ
Ｘｃ·Ｙｃ

Ｘｃ · Ｙｃ

é

ë
ê
ê

ù

û
ú
ú ， ｙｉ ＞ ｙｃ ．

ì

î

í

ï
ïï

ï
ïï

（２）
　 　 ３）计算像素坐标到质心的距离ｄｉｓｔｈ ．选取 ｎｕｍ
个间隔，每个间隔为（３６０ ／ ｎｕｍ）°，根据式（２），再结

合间隔大小求出轮廓上第 Ｈ 个间隔里所有像素的

坐标到质心的距离ｄｉｓｔｈ；

４）计算第 Ｈ 个间隔内所有距离的均值，其表达

式如

ｄｉｓｔＨ ＝ １
ω∑

ω

ｈ ＝ １
ｄｉｓｔｈ，

（ω ＝ １，２，３，…；Ｈ ＝ １，２，…，ｎｕｍ） ． （３）
式中 ω 为每个区间内不同的像素点数．如图 ４（ａ）所
示，两条线段所组成的区域为一个间隔．

图 ４（ ｂ）为一个样本一个周期内某一帧轮廓

的角度距离特征向量曲线 ．将一个半步态周期中

提取出的归一化角度距离向量序列进行叠加求

平均得到，最后的步态特征记作 Ｆ１ ＝ ［ ｆ１ ｉ１， ｆ１ ｉ２，
…， ｆ１ ｉｎｕｍ ］ ， ｉ 表 示 第 ｉ 个 样 本 序 列， 如 图 ４（ ｃ）
所示 ．
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(a)轮廓线的一个间隔 (b)某一帧的角度距离特征曲线 (c)步态特征曲线

图 ４　 角度距离特征曲线

３．２　 图像不变矩特征提取

文献［１８］中提到图像的 ７ 个不变矩具有平移、
旋转、比例不变性，在目标识别、图像匹配、形状分析

等领域得到了广泛的应用．
对于任意非负整数 ｐ、ｑ，二维图像模式 ｆ（ｘ，ｙ），

在平面 Ｒ２ 上的 ｐ＋ｑ 阶矩定义为

ｍｐｑ ＝ ∫＋¥

－¥
∫＋¥

－¥

ｘｐｙｑ ｆ（ｘ，ｙ）ｄｘｄｙ，（ｐ，ｑ ＝ ０，１，…，Ｎ）．

（４）
式中：ｆ（ｘ，ｙ）为图像的灰度（密度），仅在有限 Ｒ２ 平

面上分段连续； Ｎ 为任意非负整数．显然，ｍｐｑ 由

ｆ（ｘ，ｙ）唯一确定，反之亦然．由于 ｍｐｑ不具有平移不

变性，因此定义 ｐ＋ｑ 阶中心矩为

ｕｐｑ ＝ ∫＋¥

－¥
∫＋¥

－¥

（ｘ － ｘ－） ｐ （ｙ － ｙ－） ｑ ｆ（ｘ，ｙ）ｄｘｄｙ，

（ｐ，ｑ ＝ ０，１，…，Ｎ）． （５）
式中：ｘ－ ＝ｍ１０ ／ ｍ００，ｙ

－ ＝ｍ０１ ／ ｍ００为图像的质心．
　 　 归一化中心矩 ηｐｑ定义为：

ηｐｑ ＝ ｕｐｑ ／ ｕｒ
００，ｒ ＝ （ｐ ＋ ｑ ＋ ２） ／ ２．

（ｐ ＋ ｑ ＝ ２，３，…，Ｎ）． （６）
　 　 以下只列出前 ３ 个不变矩为

ｊｕ １( ) ＝ η２０ ＋ η０２，

ｊｕ（２） ＝ （η２０ － η０２） ２ ＋ ４·η２
１１，

ｊｕ（３） ＝ （η３０ － ３·η１２） ２ ＋ （３·η２１ － η０３） ２ ．

ì

î

í

ï
ï

ï
ï

（７）
　 　 在此将一定数目的图像进行叠加压缩为一帧图

像，如图 ５（ａ） ～ ５（ｃ）所示，分别为 ３ 个不同人的叠

加图．求该帧图像的 ７ 个不变矩，则该图像不变矩特

征可记作 Ｆ３ ＝ ［ ｆ３ｉ１，ｆ３ｉ２，…，ｆ３ｉ７］，ｉ 表示第 ｉ 个样本

序列．以此作为衡量人的轮廓在空间上的特征变化，
从而区分不同的类．

(a)样本1 (b)样本2 (c)样本3

图 ５　 不变矩特征
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３．３　 帧差百分比特征提取

个体的步态很难从单个图片信息来确认个体之

间的区别，步态本身是一种时空相关的运动，它的本

质特征是人体的姿势随着时间的变化而发生的有序

变化序列．对于熟悉的人往往通过其走路的姿势或

者背影就能确定其身份，其中包含的有其平常走路

的习惯速度和习惯姿势，因此容易判断．但对于不熟

悉且走路相似的人之间的区别却难以判断，这就需

要从细微的差别来区别个体，人体走路的加速度就

能区分此细微差别．
加速度是描述物体速度变化快慢的物理量，也

即单位时间内速度的改变量．文中考虑的是不同个

体之间肢体运动的不同加速度，也即是人体抬脚走

路的瞬间起步加速度的大小，加速度越大，帧间变化

越明显，反之不明显．这样从视频帧的角度来看，相
邻两帧之间在质心重合的情况下重合面积就不一

样，也即是帧差百分比不同．因此，在一定程度上可

以区别两个不同个体．为了提高识别率，将帧间的不

同变化信息作为整个步态识别的运动信息，也避免

了只考虑帧内信息的缺陷，因此，提出了帧差百分比

的特征作为步态特征的一个动态特征．
设图像尺寸为Ｍ∗Ｌ，每个样本每个不同序列所

选的帧数为 ｎ，用 Ｔｉ，ｊ（ｍ，ｌ）表示一个人的第 ｉ 个序

列的第 ｊ 帧轮廓图像对应位置（ｍ，ｌ）像素值，则

Ｅ ｉ，ｎ ＝ １
ｎＭＬ∑

ｎ

ｊ ＝ １
∑
Ｍ

ｍ ＝ １
∑

Ｌ

ｌ ＝ １
Ｔｉ，ｊ ＋１（ｍ，ｌ） － Ｔｉ，ｊ（ｍ，ｌ） ，

（８）
式中 Ｅ ｉ，ｎ为第 ｉ 个样本序列的前 ｎ 帧图像的残差百

分比．为了便于分辨，加色显示，如图 ６（ ａ）所示，为
相邻两帧之间的步态差异．最终残差帧在整幅图的

百分比情况，如图 ６（ ｂ）所示．该特征维数为 １，记
作 Ｆ２．
前二值图像 二值图像加色显示 相邻两帧重合情况

后二值图像 二值图像加色显示 相邻两帧残差情况

(a)相邻两帧之间的步态差异 (b)残差帧叠加图

图 ６　 帧差百分比特征

４　 步态识别

４．１　 相似性度量

常用的相似性度量的方式有欧式距离、曼哈顿

距离、切比雪夫距离、汉明距离、信息熵等．在此，选
取欧式距离（ｅｕｃｌｉｄｅａｎ ｄｉｓｔａｎｃｅ）作为度量两个样本

特征之间的相似性，公式如

Ｄｉｊ ＝ ∑
Ｓ

ｖ ＝ １
（ｘｉｖ － ｙ ｊｖ） ２ ． （９）

式中：ｘｉｖ为第 ｉ 个样本特征的第 ｖ 个分量；ｙ ｊｖ为第 ｊ
个样本特征的第 ｖ 个分量；Ｓ 为特征的维数；Ｄｉｊ为两

个样本特征之间的相似度，其值越小，表示二者越

相似．
４．２　 分类识别

通常 所 用 的 Ｋ 近 邻 分 类 器 （ ｔｈｅ Ｋ⁃ｎｅａｒｅｓｔ
ｎｅｉｇｈｂｏｒ ｃｌａｓｓｉｆｉｅｒ，ＫＮＮ）忽略了相似度值所属的权

重大小，相当于将 Ｋ 个最近邻的值得权值平均化，
使得在某些算法中的识别率不是太高．本文在相似

性度量时将待测样本与训练样本之间欧式距离的权

重问题考虑在内，采用加权机制，距离越近的权重越

大，反之，越小．为此，提出了一种改进 Ｋ 近邻分类器

（ｔｈｅ ｍｏｄｉｆｉｅｄ Ｋ⁃ｎｅａｒｅｓｔ ｎｅｉｇｈｂｏｒ ｃｌａｓｓｉｆｉｅｒ）来对最终

的特征进行分类识别．考虑到权重分配需要的是单

调递减的函数．在此，选取反函数和指数函数的乘积

作为权值函数，如

Ｑ（ ｒＮ，ｂ，ｘ０，Ｎｘ） ＝ ｒＮ·ｅｘｐ（ｂ·（ １
Ｎｘ

－ １
ｘ０

））·（ １
Ｎｘ

） ．

（１０）
式中：ｒＮ为权值归一化系数；ｂ、ｘ０ 分别为幅度调整参

数；Ｎｘ 为欧式距离从小到大排序所对应的序号．根
据权值分配的原则，即距离最近的权值最大，反之越

小，但是各个权值之间的偏差不能太大，本文选取标

准偏差 （ ｓｔａｎｄａｒｄ ｄｅｖｉａｔｉｏｎ， ＳＤ） 和平均绝对偏差

（ｍｅａｎ ａｂｓｏｌｕｔｅ ｄｅｖｉａｔｉｏｎ， ＭＡＤ）两个指标来进行对

权值的确定．其中一个较小的 ＳＤ，代表大部分的数

值和其平均值之间差异较小，而 ＭＡＤ 由于差值被

绝对值化，不会出现正负抵消的情况，因此也能更好

的反映数值误差的实际情况．标准偏差（ＳＤ）和平均

绝对偏差（ＭＡＤ）定义为：

　 　 　 　 ＳＤ ＝ １
Ｎｑ
∑
Ｎｑ

ｉ ＝ １
（Ｎｘｉ

－ Ｎｘ） ２ ，

　 　 　 　 ＭＡＤ ＝ １
Ｎｑ
∑
Ｎｑ

ｉ ＝ １
Ｎｘｉ

－ Ｎｘ ，

　 　 　 　 　 　 　 （Ｎｑ ＝ ７） （１１）
式中：Ｎｘｉ为对应权值；Ｎｑ 为权值的个数．通过构造以

上两个指标与 ｂ、ｘ０ 两个不同参数的函数关系，得出

两个指标的三维显示图如图 ７，８ 所示．
再求出两个指标最小值所对应的参数值，即为

本文选定的参数．由图可知 ｂ ＝ １，ｘ０ ＝ １．图 ９ 为所选

参数对应的归一化权值针状图．
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图 ７　 标准偏差三维显示图
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图 ８　 平均绝对偏差三维显示图
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图 ９　 权值针状图

５　 结果与分析

本文实验是基于 ＰＣ 机 Ｍａｔｌａｂ７．１２．０ 平台完成

的．采用中科院自动化所公开的大型步态数据库

ＣＡＳＩＡ－Ｂ［１４］ 和卡内基梅隆大学提供的 ＣＭＵ Ｍｏｂｏ
步态数据库［１９］进行实验．ＣＡＳＩＡ－Ｂ 数据库包含 １２４
人（男 ９３ 人，女 ３１ 人），每人 １１ 个视角，每个视角下

有 ３ 种行走状态（普通条件、穿大衣、携带包裹条

件）．其中，正常状态下有 ６ 个序列，其他各两个序

列．图片尺寸大小为 ３２０ × ２４０，帧速率为 ２５ 帧 ／ ｓ．
ＣＭＵ Ｍｏｂｏ 步态数据库在室内跑步机上采集，共 ２５
人（男 ２３ 人，女 ２ 人），每人 ６ 个视角，每个视角下有

４ 种行走步态（慢走、快走、跑步机倾斜一定角度慢

走、双手拿球慢走），每人在每个状态下记录 １１ ｓ，图
片尺寸为 ４６８×６４０，帧速率为 ３０ 帧 ／ ｓ．图 １０ 为 ＣＭＵ
Ｍｏｂｏ 步态数据库中 ３ 个样本图片．本文实验图片统

一归一化尺寸为１６５×１１０．

图 １０　 ＣＭＵ Ｍｏｂｏ 步态数据库样本

在实验过程中，将 ＣＡＳＩＡ－Ｂ 数据库中每个样本

９０°视角的 ６ 个正常行走序列，分别选取其中 ３ 个序

列作为训练序列，剩余 ３ 个作为识别序列，分别进行

以上所有处理，获得最终的训练特征和测试特征，分
别输入不同的分类器进行识别，进行 １０ 次实验，结
果见表 １．表 ２ 是本文算法与文献中算法在 ＣＡＳＩＡ－
Ｂ 数据库上的对比．为证明本文算法在不同数据库

上的识别效果，在 ＣＭＵ Ｍｏｂｏ 步态数据上同样选取

侧面视角的 ３ 种步态（慢走、快走、双手拿球慢走）
进行了实验．

表 １　 不同特征不同分类器的识别结果

训练序列号 识别序列号
ＫＮＮ 识别率 ／ ％ 改进 ＫＮＮ 识别率 ／ ％

６０ 维 ６１ 维 ６８ 维 ６０ 维 ６１ 维 ６８ 维

１２３ ４５６ ８３．０６ ８４．６８ ８７．９０ ８９．５２ ８９．５２ ９０．３２

１２４ ３５６ ８８．７１ ９０．３２ ９２．７４ ９３．５５ ９５．１６ ９５．９７

１２５ ３４６ ８５．４８ ８５．４８ ９０．３２ ９４．３５ ９４．３５ ９５．１６

１２６ ３４５ ８８．７１ ８８．７１ ９３．５５ ９５．１６ ９４．３５ ９６．７７

１３４ ２５６ ９１．１３ ９２．７４ ９３．５５ ９５．９７ ９６．７７ ９８．３９

１３５ ２４６ ９１．９４ ９１．９４ ９２．７４ ９６．７７ ９８．３９ ９９．１９

１３６ ２４５ ８６．２９ ８９．５２ ９０．３２ ９１．９４ ９４．３５ ９５．９７

２３４ １５６ ８３．８７ ８６．２９ ８８．７１ ９１．１３ ９３．５５ ９５．９７

２３５ １４６ ８８．７１ ９１．９４ ９１．９４ ９５．１６ ９５．９７ ９７．５８

２３６ １４５ ８２．２６ ９０．３２ ９０．３２ ９２．７４ ９５．９７ ９７．５８
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表 ２　 ４ 种识别算法在 ＣＡＳＩＡ－Ｂ 上的识别率比较 ％

算法 识别率

文献［１３］ ９８．４０

文献［１４］ ９７．６０

文献［１５］ ９８．５６

本文算法 ９９．１９

表 １ 选取 ＣＡＳＩＡ－Ｂ 数据库中全部样本，采用单

一角度距离特征、静态角度距离特征和帧差百分比

特征两者结合、静态角度距离特征和帧差百分比特

征以及不变矩特征三者结合的方法，分别用 ＫＮＮ 和

改进 ＫＮＮ 分别进行分类识别．表 １ 中 ＫＮＮ 法最高识

别率为 ９３．５５％，改进 ＫＮＮ 法最高识别率为 ９９．１９％．
单一特征维数为 ６０ 维， ＫＮＮ 法最高识别率为

９１．９４％，改进 ＫＮＮ 法最高识别率为 ９６．７７％，提高接

近 ５ 个百分点．两种特征结合后特征维数为 ６１ 维，
ＫＮＮ 法最高识别率为 ９２．７４％，改进 ＫＮＮ 法最高识

别率为９８．３９％．３ 种特征结合后维数为 ６８ 维，ＫＮＮ
法最高识别率为 ９３．５５％，改进 ＫＮＮ 法最高识别率

为９９．１９％．显然对于 ＫＮＮ 法在特征维数增加的情况

下，识别率的提高没有改进 ＫＮＮ 法好．从特征上看，
通过增加特征，在采用同一分类器的基础上，识别率

相对于单个特征都有所提高；从分类器上看，两种分

类器无论是单个特征还是多个特征，都是改进 ＫＮＮ
法识别率最高，而且特征维数越高，识别率越高．为
了进一步表明算法识别效果，通过增加不同特征维

数对应的 ＲＯＣ 曲线来说明算法的有效性．如图 １１ 所

示，横坐标是错误接受 率 ＦＡＲ （ ｆａｌｓｅ ａｃｃｅｐｔａｎｃｅ
ｒａｔｅ），纵坐标是错误拒绝率 ＦＲＲ（ｆａｌｓｅ ｒｅｊｅｃｔ ｒａｔｅ）．由
图 １１ 可知，３ 种特征维数下，曲线都很接近坐标轴，
等错误率都在 ０．２５％之下．

表 ２ 中文献［１３］是将时空运动特征和轮廓的物

理参数结合的并通过确定性学习理论的识别算法，
采用 ＳＶＭ 分类器和最小错误准则进行分类，识别率

为 ９８．４０％．文献［１４］是采用基于轮廓的步态能量图

法，并用最近邻分类器进行分类识别，在 ＣＡＳＩＡ－Ｂ
数据库中 ９０°视角的正常步态实验识别率为９７．６０％．
文献［１５］采用频域步态能量熵的基于轮廓有效部分

的识别算法，将有效部分之间的欧式距离作为相似

性度量的标准进行分类，识别率为 ９８．５６％．通过对比

可知，本文算法对步态识别效果有一定的提高．本文

算法和表 ２ 中其他 ３ 种算法都是在统一的步态数据

库上进行实验，该数据库采集的步态序列的背景是

比较单一的，在此条件下，其他 ３ 种算法识别率已很

高，而本文算法识别率在此基础上有一定的提高，在

实际复杂背景的环境中，同样会有提高，证明该算法

有一定实用价值．另外，在 ＣＭＵ Ｍｏｂｏ 步态数据库上

也采用本文算法进行实验，尽管该数据库提供的前

景背景分割图片有很大的噪声，但并没有影响本文

算法识别效果，表明该算法具有较好的鲁棒性．
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图 １１　 ＲＯＣ 曲线

６　 结　 论

１）本文提出一种有效的步态识别算法，结合前

人研究的基础上，将两种方法进行结合，提出一种改

进的角度距离特征，作为步态序列图象的静态特征

进行步态识别．
２）为更加准确的表征步态，提取了帧差百分比

特征作为步态序列的动态特征进行步态识别．在增

加维数不多的动态特征以后，识别率有了明显提高．
３）为了进一步提高识别率， 在分类识别的过程

中，提出一种改进的 Ｋ 近邻法，采用中科院自动化所

提供的 ＣＡＳＩＡ 数据库和卡内基梅隆大学提供的

ＣＭＵ Ｍｏｂｏ 步态数据库进行的相关实验，证明了算法

的有效性．
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